1.1. Ka izstasta un parada: cik, kur, kads?

Tematiskais plans

Temata apguvei paredzétas 12-14 macibu stundas.

Temata apguves meérkis: aktualizét un precizét pirmskola apguto par skaitliem
un figuram — aprakstit novéroto, paskaidrot savas darbibas, domas (“Skola2030”
matematikas paraugprogramma).

Apgilstamie jédzieni: skaitlis, cipars, figUra, daudzstris, mala, virsotne, pazime,
salidzinasana, grupésana (“Skola2030" matematikas paraugprogramma).

Nr. p. k. | Stundas temats MGl lpp.; Stundas SR
DBI Ipp.

1. Skaitli 1,2, 3, 4,5 MG1 8. Ipp.; | Nosaka objektu skaitu lidz 5,
DBI 4. lpp. pieraksta to.

Cela uz SR

Skoléns: nosaka objektu skaitu 5 apjoma3, attélo to ar darbibu, skaitamo materialu vai ciparu; uzzime,
parada vai citadi attélo ar skaitli pierakstito daudzumu; trenéjas ciparu 1, 2, 3, 4, 5 rakstiba, skaita uz
priekSu un atpakal 5 apjoma.

Metodiskais komentars: skoléns aktualizé pirmskola apgUto. Svarigi novérot, vai skoléni skaitot
saprot butisko - skaitot pedéjais nosauktais skaitlis norada objektu skaitu. DB1 iek|auts uzdevums
ciparu rakstibas treninam.

QR kods: skolénam janosaka objektu skaits 5 apjoma un velkot jasavieno ar atbilstigo skaitli vai
jauzspiez uz kada no piedavatajiem atbilzu variantiem. Doti ar vardiem uzrakstiti skaitli, skoléns ievelk
atbilstigo skaitla simbolu.

https://skolasvards.lv/page/skaitli-1-2-3-4-5

Caurviju prasmes: digitala pratiba, pilsoniska lidzdaliba.

SR, beidzot 3. klasi: lasa un veido matematisku tekstu, demonstréjot izpratni par cipariem ka skait|u
pieraksta simboliem, par aritmétisko darbibu zimém, vienadibas un nevienadibas zimém, pieméram,
simbolu = lasa ka “vienads ar”, “tikpat” (M.3.1.1.1.).

Papildus: macibu video https://www.tavaklase.lv/video/kas-ir-matematika/.
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Nr. p. k. | Stundas temats MGI1 lpp.; Stundas SR
DBI1 Ipp.

Skaits, skaitiSana. Skaitlis un ta attélosana, cipari

2. Skaitli 6, 7, 8, 9, 10 MG110. Ipp.; | Skaita [1dz 10 un atpakal, raksta
DB1 6. Ipp. ciparus.

Cela uz SR

Skolens: nosaka objektu skaitu 10 apjoma, trenéjas ciparu 6, 7, 8, 9 un 10 rakstiba, saskata skaitlu
lietojumu ikdiena; praktiski no dabas materialiem veido pasa izvélétu ciparu; skaita uz priekSu un
atpakal 10 apjoma no jebkura skaitla.

Metodiskais komentars: butiska ir prasme skaitit uz priekSu un atpakal no jebkura skaitla

(10 apjoma), jo velak ta palidzes skolenam noteikt skaitli, kas par 1 lielaks vai mazaks neka dotais
skaitlis, ka ari veikt saskaitiS8anas un atnemsanas darbibas, pieskaitot vai athnemot 1.

QR kods: skolenam janosaka objektu skaits 10 apjoma un velkot jasavieno ar atbilstigo skaitli vai
jauzspiez uz kada no piedavatajiem atbilzu variantiem. Doti ar vardiem uzrakstiti skaitli, skoléns ievelk
atbilstigo skaitla simbolu.

https://skolasvards.lv/page/SKAIT%C4%BBI1%206,%207,%208,%209,%2010

Caurviju prasmes: digitala pratiba, pilsoniska lidzdaliba.

StarppriekSmetu saikne: skoléns raksta ipasvardus (jédziens netiek lietots) un nosaka burtu skaitu
vardos (latviesSu valoda), praktiska darbiba iepazist dabas materialus (dabaszinibas).

SR, beidzot 3. klasi: lasa un veido matematisku tekstu, demonstréjot izpratni par cipariem ka skait|u
pieraksta simboliem, par aritmétisko darbibu zimém, vienadibas un nevienadibas zimém, pieméram,
simbolu = lasa ka “vienads ar”, “tikpat” (M.3.1.1.1.).

Papildus: interaktivas spéles -

https://toytheater.com/how-many/;

https://www.topmarks.co.uk/learning-to-count/ladybird-spots.

Nr. p. k. | Stundas temats MG1 lpp.; Stundas SR
DB1 Ipp.

Skaits, skaitiSana. Skaitlis un ta attélosana, cipari

3. Skaitli no 1lidz 10 MG112. Ipp.; | Salidzina péc skaita, lietojot “vairak”,
DB1 8. Ipp. “mazak’, “tikpat”, raksturo secibu.

Celauz SR

Skoléns: nosaka un salidzina objektu skaitu, stastot par to un izmantojot vardus “vairak”, “mazak’”,
“tikpat”; nosaka objektu secibu, lietojot kartas skaitla vardus, macas, ka tos pieraksta ar punktu;
nosauc skaitlu kaiminus 10 apjoma.

Metodiskais komentars: MG1 1. uzdevuma skoléniem jasalidzina sunu plankumu skaits. Sarunajoties
par uzdevumu, ieteicams izmantot sunu vardus, pieméram, Sérai ir vairak plankumu neka Fredim.
Saja temata skoléni vél nelieto zimes >, <, =.

Vertésana: DBI1 snieguma limeni isi aprakstiti, to iepazistot, skoléniem ir iespégja, ievelkot X pie
atbilstiga [ilmena, novertét savu prasmi lietot skaitlus 10 apjoma. Ja skolénu lasitprasme vél nav
stabila, ieteicams SLA izlasit kopa un parrunat, ar ko limeni atSkiras. Péc pasvértéjuma klasée

vai individuali ieteicams parrunat, ko skoléni var un plano darit tad, ja sniegums paslaik vél nav
pietiekams.

Caurviju prasmes: pasvadita macisanas, pilsoniska lidzdaliba.

SR, beidzot 3. klasi: naturalo skait|u salidzinasanu un darbibas ar tiemn modelé ar realiem objektiem,
geometriski, uz skaitlu taisnes, ar simta kvadratu, matematisku jédzienu skaidro ar pasa izvélétu
attélojumu, télu, asociaciju u. tml. (M.3.1.2.2.).

Papildus: interaktiva spéle https://www.topmarks.co.uk/learning-to-count/ladybird-spots.

23

© lzdevnieciba “Skolas vards”, 2024


https://skolasvards.lv/page/SKAIT%C4%BBI%206,%207,%208,%209,%2010
https://skolasvards.lv/page/SKAIT%C4%BBI%206,%207,%208,%209,%2010%20
https://toytheater.com/how-many/
https://www.topmarks.co.uk/learning-to-count/ladybird-spots
https://www.topmarks.co.uk/learning-to-count/ladybird-spots

Nr. p. k. | Stundas temats MGT1 lpp.; Stundas SR
DB1 Ipp.

PriekSmetu un skaitlu virknes

4. Objektu virknes MG1 14. lpp.; | Veido ritmiskas virknes, stasta par
DB110. Ipp. | tam.

Cela uz SR

Skoléns: vero dotas virknes, formulé sakaribas un nosaka nakamo virknes objektu; stiprina prasmi
lietot kartas skaitla vardus; ritmizé saskana ar noradijumiem,; praktiski veido virkni no apkarté&jiem
objektiem un zimeé to.

Metodiskais komentars: nosakot nakamo virknes elementu, nereti ir iespé&jamas vairakas pareizas
atbildes. Skolotajam ieteicams to nemt véra un, ja skoléna atbilde ir citada, mudinat skolénu stastit
par saskatito likumsakaribu, tikai péc tam nosakot, vai skoléns ir klGdijies vai izdomajis kadu citu
pareizu pieméru. Prasme skaidrot savu domu gaitu skolénam ari turpmak ir |oti nozimiga.
Caurviju prasmes: kritiska domasana un problémrisinasana.

StarppriekSmetu saikne: ar plaukstam, kajam un kustibam veido ritmu (muzika).

SR, beidzot 3. klasi: klasificé daudzstUrus, Cetrstlrus, turpina, papildina realu objektu, figlru, skaitlu
virkni un figdru, skaitlu sakartojumus, piemeéram, skaitlu kvadratus, vienkarsas situacijas, ievérojot
saskatito likumsakaribu, pieméram, periodiskumu, saistibu ar citiem elementiem (M.3.4.1.1.). Rada
savu virkni, skaitlu sakartojumu, ornamentu un saviem vardiem Tsi raksturo likumsakaribu, kurai
atbilstigi tas veidots (M.3.4.1.2).

Papildus: interaktiva spéle https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-patterns.

Nr. p. k. | Stundas temats MGI1 lpp.; Stundas SR
DBI1 Ipp.

PriekSmetu un skaitlu virknes

5. Skaitlu virknes MG116. Ipp.; | Veido ritmiskas skaitlu virknes.
DB112. Ipp.

Cela uz SR

Skoléns: lasa un turpina ritmiskas skait|u virknes, nosakot, kads ritms atkartojas virkng, stasta,

ka noteicis nakamo virknes elementu; dotas skait|u virknes izliek ar objektiem un objektu virknes
pieraksta ar skaitliem; vingrinas ciparu rakstiba; aizpilda skait|u virkni no 1 lidz 10.

Metodiskais komentars: macibu stunda bdtiska uzmaniba japievérs tam, ka iesp&jamas vairakas
pareizas atbildes, ka turpinat virkni, pieméram, MG1 4. uzdevuma d piemeéra pareiza atbilde ir gan 2,
3,4,5,6,7,8,9,gan 2,3, 4, 2,3, 4,2,3). NepiecieSams, lai skoléni, nosakot nakamos virknes elementus,
skaidro domu gaitu. Domu apmainu var organizét gan paros, gan grupas.

QR kods: skoléns izveido skait|u virkni no 111dz 10 un iegUst attélu. Izveido augosu virkni, kura katrs
nakamais elements ir par 2 lielaks, dilstosu virkni, kura katrs nakamais elements ir par 2 mazaks.
https://skolasvards.lv/page/SKAITLU%20VIRKNES

Caurviju prasmes: kritiskd domasana un problémrisinasana, digitala pratiba, sadarbiba.

SR, beidzot 3. klasi: turpina, papildina realu objektu, figlru, skaitlu virkni un figdru, skait|u
sakartojumus, pieméram, skait|lu kvadratus, vienkarsas situacijas, ieverojot saskatito likumsakaribu,
piemeéram, periodiskumu, saistibu ar citiem elementiem (M.3.4.1.1.). Rada savu virkni, skaitlu
sakartojumu, ornamentu un saviem vardiem isi raksturo likumsakaribu, kurai atbilstigi tas

veidots (M.3.4.1.2).

Papildus: interaktiva spéle https:/www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-patterns.
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Nr. p. k. | Stundas temats MG1 lpp.; Stundas SR
DB1 Ipp.

Figuras (linija, daudzsturis, rinkis)

6. Objektu forma MG118. lpp.; | Nosaka figdru nosaukumus péc
DB116. Ipp. | malu un virsotnu skaita.

Celauz SR

Skolens: iepazist jédzienus “virsotne” un “mala”; nosaka figuras nosaukumu péc virsotnu un malu
skaita; dazadas figuras saskata attélos, veido no plastilina un kociniem, izgriez no papira, secina,

ka figUras virsotnu un malu skaits ir vienads; pazist figlru péc tas nosaukuma.

Metodiskais komentars: veidojot figUras no plastilina, ieteicams izmantot dazada garuma kocinus,
lai nerastos sasaurinats prieksstats par malu izmériem. Skolotajs skoléniem var piedavat figuru
komplektus, kurus pétit, salidzinot figlras péc lieluma un citam pazimém. Svarigi skoleniem
piedavat neregularus Cetrstlrus, nevis tikai taisnstdrus un kvadratus (taisnstdri un kvadratu
iepazist 1.3. nodala).

Caurviju prasmes: jaunrade un uznémeéjspegja, pasvadita macisanas, pilsoniska lidzdaliba.

SR, beidzot 3. klasi: klasificé daudzstdrus, cetrstlrus, taisnstdrus, grupé figlras, nosakot kopigo un
atskirigo, piederibu grupai (M.3.6.1.2.).

Papildus: arpusklases nodarbiba - doties pastaiga un apkartéja vidé saskatit dazadas formas
objektus. Darboties ar tangrama figuru komplektu, pétit ta figuras.

Interaktivs figlru komplekts: https://mathigon.org/polypad#polygons.

Nr. p. k. | Stundas temats MGI1 lpp.; Stundas SR
DBI1 Ipp.

Figuras (linija, daudzstdris, rinkis)

7. Figuras MG1 20. lpp.; | ZImé un veido daudzsturus,
DB118. Ipp. | ievérojot nosacijumus.

Cela uz SR

Skolens: apgust prasmi zimét figUras, izmantojot linealu un ievérojot nosacijumus (virsotnu, malu
skaitu); nosaka, kadas figUras izmantotas attélos, skaita tas; veido figlru aplikaciju, stasta par
paveikto.

Metodiskais komentars: ziméjot skoléni iznanto zimuli un linealu, velkot liniju, macas linealu
stingri piespiest pie papira, lai tas neizkustétos. Te vel netiek lietoti burti figuru nosauksanai. DB1
3. uzdevuma skoléni var domat dazadi: ja skoléna atbilde — 4 Cetrstdri, ta nav nepareiza, tacu
nepiecieSams skolénu uzmanibu veérst uz to, ka ta nav pilniga atbilde un ka spéjigakie skoléni var
saskatit ari tos Cetrsturus, kuri veidojas, vairakas figuras apvienojot.

Veértésana: DB1snieguma limeni isi aprakstiti, to iepazistot, skoléniem ir iespé€ja, ievelkot X pie
atbilstiga [Tmena, novertét savu prasmi pazit un zimét figdras. Ja skolénu lasitprasme vél nav stabila,
ieteicams SLA izlasit kopa un parrunat, ar ko limeni atskiras. Péc pasvertéjuma klasé vai individuali
ieteicams parrunat, ko skoléni var un plano darit tad, ja sniegums paslaik vél nav pietiekams.
Caurviju prasmes: jaunrade un uznémeéjspéja, kritiska domasana un problémrisinasana.
StarppriekSsmetu saikne: papira aplikacijas veidosana (dizains un tehnologijas).

SR, beidzot 3. klasi: ar brivu roku rutinu tikla, uz baltas lapas zimé plaknes figlras, ornamentus;
lietojot linealu, uzzimé nogriezni, lauztu liniju, daudzstari (M.3.6.1.4.).

Papildus: izmantojot tangrama figdru komplektu, veidot dazadus figlru rakstus, télus.

Telpisku figlru un ornamentu veidoSana no plastilina un kociniem.

Interaktivs tangrama figuru komplekts:

https://mathigon.org/polypad#tangram;

https:/toytheater.com/tangram/.
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